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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Vétement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « imiter » (reproduire une maniere de faire)
avec « il / elle » au imparfait de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

4. H - Un étre vivant ou imaginaire. (8 lettres)

5.V - Piece de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

6.V - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)
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7.V - Etat européen bordant la mer Adriatique. (7 lettres)

8. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

9. H - Mener a son terme. (5 lettres)

10. V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

11. H - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)

12.V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - maillot — Vétement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

2.V -imitait — Conjuguez « imiter » (reproduire une maniere
de faire) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

4. H - créature — Un étre vivant ou imaginaire.

5.V - médaille — Piece de métal remise pour distinguer un
résultat.

6.V - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - croatie — Etat européen bordant la mer Adriatique.

8. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

9. H - finir — Mener a son terme.

10. V - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

11. H - pot — Contenant servant notamment a faire pousser
une plante.

12.V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.
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