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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

2.V - Epreuve ol les participants se succédent. (6 lettres)
3.V - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)
4.V - L'un des éléments qui composent la corolle. (6 lettres)

5.V - Baguette garnie de crins utilisée pour jouer du violon.
(6 lettres)

6. H - Apporter de la lumiére. (8 lettres)
7.V - Objet produisant un champ magnétique. (6 lettres)

8.V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)

9. H - Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3 lettres)

10. H - Donner du mouvement ou de l'entrain. (6 lettres)
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11. V - Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)

12. H - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

13. H - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

14. H - Mot pouvant introduire une matiére, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

15. V - Adverbe qui s'emploie hotamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

16. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

17.V - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

18. H - Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux 11. V - rome — Ville italienne traversée par le Tibre.
monstres. . . .
12. H - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse
2.V -relais — Epreuve ou les participants se succédent. ».
3.V - fer — Elément métallique de symbole Fe. 13. H - oie — Oiseau de basse-cour au long cou.
4.V - pétale — L'un des éléments qui composent la corolle. 14. H - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans
. . . . « en bois ».
5.V -archet — Baguette garnie de crins utilisée pour jouer du
violon. 15.V - ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus
ou jamais.

6. H - éclairer — Apporter de la lumiere.
7V - ai t — Obiet duisant h (i 16. H - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
.V -aimant — Objet produisant un champ magnétique. un objet ou une idée.

8.V -ile — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotes. 17.V - or — Mot qui introduit un fait utile & la suite d'un
9. H - ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. raisonnement.

10. H - animer — Donner du mouvement ou de I'entrain. 18. H - entrée — Espace d'accueil d'un logement.
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