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Un mot. Un déclic.
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2
Brdler : je,
futur
9
Onzieme
mois
-
4
Jouet doux
rembourré
5 8
Ouverture Question a
du haut du résoudre
rempart
3
Combattant
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cheval
—
1
Il assiste le
chevalier
—
10 11
Préposition Article
de matiere défini
pluriel
S \
7
Gaz léger
des ballons
—
6
Repére du
calendrier
-
12
Sous nos
pieds
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « brdler » (se consumer sous l'effet du feu)
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4.V - Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux. (7 lettres)

5.V - Espace entre deux parties pleines du couronnement
d'un mur fortifié. (7 lettres)

6. H - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)
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7. H - Elément chimique de symbole He. (6 lettres)

8.V - Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

9. H - Mois qui suit octobre. (8 lettres)

10. H - Mot pouvant introduire une matiére, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

11. V - Déterminant défini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

12. H - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

2.V - bralerai — Conjuguez « briler » (se consumer sous
I'effet du feu) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4.V - peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un
tissu duveteux.

5.V - créneau — Espace entre deux parties pleines du
couronnement d'un mur fortifié.
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6. H - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.
7. H - hélium — Elément chimique de symbole He.

8.V - énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.

9. H - novembre — Mois qui suit octobre.

10. H - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans
« en bois ».

11. V - les — Déterminant défini employé devant un nom
pluriel.

12. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piece.
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