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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « chauffer » (rendre plus chaud) avec « ils
/ elles » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4.V - Vétement porté devant soi pour éviter les salissures. (7
lettres)

5. H - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

6.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)
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7.V - Surface délimitée ou se déroule un sport. (7 lettres)

8. H - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

9. H - Saison comprise entre le printemps et 'automne. (3
lettres)

10. V - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)

11. H - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5
lettres)

12. H - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

2.V - chauffent — Conjuguez « chauffer » (rendre plus
chaud) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3. H - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.

4.V - tablier — Vétement porté devant soi pour éviter les
salissures.

5. H - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.
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6.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

7.V - terrain — Surface délimitée ou se déroule un sport.

8. H - score — Nombre de points obtenus au cours d'une
partie.

9. H - été — Saison comprise entre le printemps et I'automne.
10. V - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
11. H - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.

12. H - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».
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