
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e006370  |  11 x 11 cases

10
Il interroge
sur le lieu

4
Donner un
coup

1
Paroi
rocheuse
abrupte

3
Cavité très
profonde

7
Amphibien
à peau
verruqueus
e

6
Vents
violents

5
Fleur à
bulbe

9
Elle
propulse la
barque

11
Début du
jour

2
Proposer :
il / elle,
futur

8
Région très
aride

12
Froid qui
glace l'eau

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Escarpement raide, souvent au bord de la mer. (7
lettres)

2. H · Conjuguez « proposer » (soumettre une idée) avec « il
/ elle » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Ouverture naturelle qui s'enfonce fortement dans le sol.
(7 lettres)

4. V · Donner un coup. (7 lettres)

5. H · Fleur printanière en forme de coupe. (6 lettres)

6. V · Perturbation atmosphérique accompagnée de vents
forts. (7 lettres)

7. V · Amphibien proche de la grenouille, généralement à peau
bosselée. (7 lettres)

8. H · Zone recevant très peu de précipitations. (6 lettres)

9. H · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

10. V · Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu.
(2 lettres)

11. V · Première lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

12. H · Abaissement de la température pouvant faire geler
l'eau. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e006370  |  11 x 11 cases

10
Il interroge
sur le lieu

4
Donner un
coup

O
1
Paroi
rocheuse
abrupte F

3
Cavité très
profonde G O U F F R E

7
Amphibien
à peau
verruqueus
e

6
Vents
violents A A

C
5
Fleur à
bulbe T U L I P E

9
Elle
propulse la
barque R A M E A P

A M I E
11
Début du
jour

2
Proposer :
il / elle,
futur P R O P O S E R A

A E E U

U T B
8
Région très
aride D E S E R T

12
Froid qui
glace l'eau G E L

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · falaise — Escarpement raide, souvent au bord de la
mer.

2. H · proposera — Conjuguez « proposer » (soumettre une
idée) avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. H · gouffre — Ouverture naturelle qui s'enfonce fortement
dans le sol.

4. V · frapper — Donner un coup.

5. H · tulipe — Fleur printanière en forme de coupe.

6. V · tempête — Perturbation atmosphérique accompagnée
de vents forts.

7. V · crapaud — Amphibien proche de la grenouille,
généralement à peau bosselée.

8. H · désert — Zone recevant très peu de précipitations.

9. H · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

10. V · où — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un
lieu.

11. V · aube — Première lueur du jour, avant le lever du Soleil.

12. H · gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.
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