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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « placer » (mettre a un endroit) avec « ils /
elles » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

4.V -lle italienne de Méditerranée. (9 lettres)

5. H - Composition musicale destinée a étre chantée. (7
lettres)

6.V - Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)
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7. H - Retrouver la santé. (6 lettres)

8.V - Piece qui vibre dans certains instruments a vent. (5
lettres)

9. H - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

10. V - Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

11. V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

12. H - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - luth — Instrument ancien a cordes pincées.

2. H - plagaient — Conjuguez « placer » (mettre a un endroit)
avec « ils / elles » au imparfait de l'indicatif.

3.V - chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

4.V - sardaigne — lle italienne de Méditerranée.

5. H - chanson — Composition musicale destinée a étre
chantée.

6.V - palette — Plagque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.
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7.H - guérir — Retrouver la santé.

8.V -anche — Piece qui vibre dans certains instruments a
vent.

9. H - teinte — Aspect coloré d'une surface.

10. V - ring — Surface délimitée par des cordes pour un
combat de boxe.

11.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

12. H - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.
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