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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ouverture surmontée d'une voite en forme d'arc. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « réver » (former des images pendant le
sommeil) avec « vous » au imparfait de I'indicatif. (6 lettres)

3.V - Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

4. H - Soeur du péere ou de la mére, ou conjointe d'un oncle.
(5 lettres)

5. H - Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

6.V - Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé. (5
lettres)
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7. H - Mouvement de la surface de I'eau. (5 lettres)

8.V - Instrument qui mesure une durée par écoulement de
sable. (7 lettres)

9. V - Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

10. V - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

11. H - Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

12. H - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - arcade — Ouverture surmontée d'une voQte en forme
d'arc.

2.V - réviez — Conjuguez « réver » (former des images
pendant le sommeil) avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3.V - histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

4. H - tante — Soeur du peére ou de la mere, ou conjointe d'un
oncle.

5. H - charade — Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

6.V - ruine — Partie subsistante d'un batiment détruit ou
dégrade.
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7.H - vague — Mouvement de la surface de I'eau.

8.V - sablier — Instrument qui mesure une durée par
écoulement de sable.

9.V - énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.

10. V - sud — Point cardinal opposé au nord.

11. H - odyssée — Par extension, voyage mouvementé et
plein d'aventures.

12. H - ta— Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».
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