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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

2. H - Conjuguez « causer » (parler avec quelqu'un) avec « il
/ elle » au futur simple de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)

4. H - Outil composé d'un manche et d'une téte dure. (7
lettres)

5.V - Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

6.V - Art et lieu de projection des films. (6 lettres)
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7. H - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)
8.V - Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

9. H - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

10. H - Céréale utilisée pour certains pains rustiques. (6
lettres)

11. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

12. H - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains 6.V -cinéma — Art et lieu de projection des films.

jeux.
J 7.H -cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

2. H - causera — Conjuguez « causer » (parler avec . . .
\ . ; P 8.V - silence — Absence de son ou signe musical de pause.
quelqu'un) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.
3.V - funambule — Artiste qui se déplace sur un céble tendu. 9. H -film - Swte d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.
4. H - marteau — Outil composé d'un manche et d'une téte ) L, S . . .
dure 10. H - seigle — Céréale utilisée pour certains pains rustiques.
5.V - applaudir — Manifester son approbation en frappant les 11. H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

mains. 12. H - cri— Un son fort poussé par la voix.
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