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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Unité de matiére composée d'un noyau et d'électrons.
(5 lettres)

2.V - Conjuguez « allumer » (faire commencer a éclairer ou
a brdler) avec « tu » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Explication possible que I'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4. H - Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

5. H - Grandeur caractérisant la rapidité d'un déplacement. (7
lettres)

6. H - L'une des deux régions caractéristiques d'un aimant. (4
lettres)
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7.V - Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un trajet.
(4 lettres)

8.V - Grandeur qui rapporte une force a une surface. (8
lettres)

9. H - Force exercée par un champ de pesanteur sur un
corps. (5 lettres)

10. V - Donner une couleur d'or. (5 lettres)

11. H - Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)

12. H - Métal de symbole Au. (2 lettres)

13. V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - atome — Unité de matiere composée d'un noyau et
d'électrons.

2.V - allumeras — Conjuguez « allumer » (faire commencer a
éclairer ou a brdler) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3.V - hypothése — Explication possible que I'on confronte aux
observations.

4. H - animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

5. H - vitesse — Grandeur caractérisant la rapidité d'un
déplacement.

6. H - p6le — L'une des deux régions caractéristiques d'un
aimant.
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7.V -taxi — Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un
trajet.

8.V - pression — Grandeur qui rapporte une force a une
surface.

9. H - poids — Force exercée par un champ de pesanteur sur
un corps.

10. V - dorer — Donner une couleur d'or.

11. H - zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier
contre la corrosion.

12. H - or — Métal de symbole Au.

13.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.
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