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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Qualifie un son haut. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « réparer » (remettre en bon état) avec « je
» au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

4. H · Mettre à couvert. (7 lettres)

5. H · Image tirée à partir d'une matrice gravée ou préparée.
(7 lettres)

6. V · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

7. H · L'occultation d'un astre par un autre ou son passage
dans une ombre. (7 lettres)

8. V · Fabrication d'objets façonnés dans l'argile puis cuits.
(7 lettres)

9. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)

10. H · Légumineuse dont on consomme les graines. (4
lettres)

11. V · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

12. H · OEuvre scénique où les rôles sont principalement
chantés. (5 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · aigu — Qualifie un son haut.

2. V · réparerai — Conjuguez « réparer » (remettre en bon
état) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

4. H · abriter — Mettre à couvert.

5. H · estampe — Image tirée à partir d'une matrice gravée ou
préparée.

6. V · refrain — Passage répété entre les couplets.

7. H · éclipse — L'occultation d'un astre par un autre ou son
passage dans une ombre.

8. V · poterie — Fabrication d'objets façonnés dans l'argile
puis cuits.

9. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

10. H · fève — Légumineuse dont on consomme les graines.

11. V · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

12. H · opéra — OEuvre scénique où les rôles sont
principalement chantés.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


