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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Grand oiseau aux longues pattes, souvent observé près
de l'eau. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « endurcir » (rendre plus dur) avec « tu »
au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Petit mollusque bivalve vivant dans le sable. (8 lettres)

4. H · Remplir un dessin de couleurs. (8 lettres)

5. V · Jeune sanglier au pelage souvent rayé. (9 lettres)

6. H · Jeune amphibien aquatique muni d'une queue. (6
lettres)

7. V · Exercer une force vers soi. (5 lettres)

8. V · Ruminant montagnard proche du chamois. (5 lettres)

9. H · Oiseau dont le mâle déploie une grande traîne de
plumes. (4 lettres)

10. H · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)

11. H · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment. (3 lettres)

12. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · héron — Grand oiseau aux longues pattes, souvent
observé près de l'eau.

2. H · endurcis — Conjuguez « endurcir » (rendre plus dur)
avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. V · palourde — Petit mollusque bivalve vivant dans le sable.

4. H · colorier — Remplir un dessin de couleurs.

5. V · marcassin — Jeune sanglier au pelage souvent rayé.

6. H · têtard — Jeune amphibien aquatique muni d'une queue.

7. V · tirer — Exercer une force vers soi.

8. V · isard — Ruminant montagnard proche du chamois.

9. H · paon — Oiseau dont le mâle déploie une grande traîne
de plumes.

10. H · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après
une préposition.

11. H · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

12. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.
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