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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Support visuel destiné à informer ou promouvoir. (7
lettres)

2. V · Conjuguez « marcher » (se déplacer à pied) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

4. H · Commencer à fonctionner. (8 lettres)

5. H · Représentation d'une personne ou de son visage. (8
lettres)

6. H · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

7. V · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

8. H · Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

9. V · Instrument utilisé pour réaliser un travail. (5 lettres)

10. V · Céréale utilisée notamment pour l'alimentation animale
et le malt. (4 lettres)

11. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

12. V · Instrument à cordes dont la caisse est couverte d'une
membrane. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e006246  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · affiche — Support visuel destiné à informer ou
promouvoir.

2. V · marcherez — Conjuguez « marcher » (se déplacer à
pied) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4. H · démarrer — Commencer à fonctionner.

5. H · portrait — Représentation d'une personne ou de son
visage.

6. H · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

7. V · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

8. H · note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un
son.

9. V · outil — Instrument utilisé pour réaliser un travail.

10. V · orge — Céréale utilisée notamment pour l'alimentation
animale et le malt.

11. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

12. V · banjo — Instrument à cordes dont la caisse est
couverte d'une membrane.
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