ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e006242 | 11 x 11 cases

13 2
Pronom Grimper : il
tonique de / elle,
«je» imparfait
¥
1 8
Pratique Arme
associant d'escrime
notamment de taille et
ostures et ointe
p el P v
6 5
Phase Sport a
groupée du arme
rugby blanche
adaptée ‘
4
Se
représenter
ce qui
n'est pas
-
7
Prendre
des
poissons
—
10 11
Unité de Action de
tension quitter le
électrique sol
+
3
Piéce ou
les sportifs
se
changent
e
9
Deux roues
a pédales
—>
12
Envoi vers
la cible
—
LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Une pratique associant notamment postures et 7. H - Prendre des poissons. (6 lettres)

respiration. (4 lettres
P ( ) 8.V - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de

2.V - Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des taille. (5 lettres)
membres) avec « il / elle » au imparfait de l'indicatif. (8 L N R L
9. H - Véhicule a deux roues ma par un pédalier. (4 lettres)
lettres)
3. H - Une piéce odl les sportifs se changent. (9 lettres) 10. V - Unité du Systeme international pour la différence de

potentiel. (4 lettres)

4. H - Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres) ) )
11. V - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

5.V - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des 12. H - Action d Iser la ball le ball but. (3
protections réglementées. (7 lettres) - H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (

lettres)

6.V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de 13.V.p | qui ‘s | R
joueurs liés. (5 lettres) .V - Pronom personnel qui peut s'employer aprés une

préposition. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e006242 | 11 x 11 cases

13 2
Pronom Grimper : il
tonique de / elle,
«je» imparfait
¥
1 8
Pratique Arme
associant d'escrime
notamment de taille et
ostures et ointe
p £ P v
6 5
Phase Sport a
groupée du arme
rugby blanche
adaptée ‘
4
Se
représenter
ce qui
n'est pas
-
7
Prendre
des
poissons
—
10 11
Unité de Action de
tension quitter le
électrique sol
3
Piéce ou
les sportifs
se
changent
e
9
Deux roues
L U eV E L O
-
12
Envoi vers
T T I R
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H -yoga— Une pratique associant notamment postures et
respiration.

2.V - grimpait — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.
4. H -imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.

5.V - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

6.V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.
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7.H - pécher — Prendre des poissons.

8.V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

9. H - vélo — Véhicule a deux roues m{ par un pédalier.

10. V - volt — Unité du Systéme international pour la
différence de potentiel.

11.V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

12. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13.V - moi — Pronom personnel qui peut s'employer aprés
une préposition.
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