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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ensemble de démarches visant a comprendre des
phénomeénes. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec « je » au
futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Elément transparent qui dévie les rayons lumineux. (8
lettres)

4.V - Une créature imaginaire a I'apparence inhabituelle. (7
lettres)

5. H - Transfert d'énergie lié a une différence de température.
(7 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

6.V - Ensemble d'atomes liés entre eux. (8 lettres)

7. H - Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut couler
lorsqu'on pleure. (5 lettres)

8. H - Périphérique qui permet de saisir des caracteres ou
des commandes. (7 lettres)

9.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
10. V - Organe de la vision. (4 lettres)

11. H - Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

12. V - Métal de symbole Au. (2 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - science — Ensemble de démarches visant & 6.V - molécule — Ensemble d'atomes liés entre eux.

comprendre des phénomenes. Lo s e )
7.H - larme — Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut
2.V - agiterai — Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec couler lorsqu'on pleure.

« je » au futur simple de l'indicatif. . S . .
8. H - clavier — Périphérique qui permet de saisir des

3. H - lentille — Elément transparent qui dévie les rayons caractéres ou des commandes.
lumineux. . . . e

9.V . clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
4.V - monstre — Une créature imaginaire a I'apparence

inhabituelle. 10. V - oeil — Organe de la vision.

11. H - ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance

5. H - chaleur — Transfert d'énergie lié a une différence de ; .
électrique.

température.
12.V - or — Métal de symbole Au.
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