
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e006189  |  9 x 9 cases

2
Fixer avec un
lien

3
Oiseau noir et
blanc

1
Donner son
accord

5
Condiment en
gousses

6
Pays dont la
capitale est
Brasilia

7
Article
masculin
singulier

9
Activité pour
s'amuser

10
Ce qui n'est
pas correct

4
Meuble des
repas

8
Pronom de

13
Transport

11
Mesure d'une
surface

12
Grande

16
À faible

14
Elle ouvre la
serrure

15
Émotion face

18
Conjonction

17
Formule
magique
lancée dans
les histoires

19
Rendre plus
long en tirant

20
Fin de la
journée

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Donner son accord. (8 lettres)

2. V · Fixer avec un lien. (8 lettres)

3. V · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

4. H · Meuble composé d'un plateau porté par des pieds. (5
lettres)

5. V · Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3 lettres)

6. V · Grand État d'Amérique du Sud. (6 lettres)

7. V · Déterminant placé devant un nom masculin singulier. (2
lettres)

8. H · Pronom personnel de la première personne du singulier.
(2 lettres)

9. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

10. V · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

11. H · Grandeur qui mesure l'étendue d'une surface. (4
lettres)

12. H · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

13. V · Un transport urbain sur rails, souvent souterrain. (5
lettres)

14. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

15. H · Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

16. V · Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)

17. H · Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

18. V · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

19. H · Rendre plus long en tirant. (6 lettres)

20. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e006189  |  9 x 9 cases

2
Fixer avec un
lien

3
Oiseau noir et
blanc

1
Donner son
accord

A C C E P T E R

T
5
Condiment en
gousses

6
Pays dont la
capitale est
Brasilia

7
Article
masculin
singulier I

9
Activité pour
s'amuser

10
Ce qui n'est
pas correct

4
Meuble des
repas

T A B L E
8
Pronom de

13
Transport J E

11
Mesure d'une
surface

A I R E
12
Grande

16
À faible M E R

14
Elle ouvre la
serrure

C L E
15
Émotion face

18
Conjonction P E U R

H
17
Formule
magique
lancée dans
les histoires S O R T E

19
Rendre plus
long en tirant

E T I R E R U

R L
20
Fin de la
journée

S O I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · accepter — Donner son accord.

2. V · attacher — Fixer avec un lien.

3. V · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

4. H · table — Meuble composé d'un plateau porté par des
pieds.

5. V · ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

6. V · brésil — Grand État d'Amérique du Sud.

7. V · le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.

8. H · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.

9. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

10. V · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à
ce qui est juste.

11. H · aire — Grandeur qui mesure l'étendue d'une surface.

12. H · mer — Vaste étendue d'eau salée.

13. V · métro — Un transport urbain sur rails, souvent
souterrain.

14. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

15. H · peur — Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

16. V · près — Adverbe qui exprime la proximité.

17. H · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

18. V · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

19. H · étirer — Rendre plus long en tirant.

20. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.
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