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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Deuxieme doigt de la main. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « retirer » (enlever ce qui était placé) avec
« tu » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Repli mobile de peau qui recouvre I'oeil. (8 lettres)

4.V - Plaque sur laguelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)

5.V - Un logement mobile que I'on peut tracter. (8 lettres)

6.V - Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut couler
lorsqu'on pleure. (5 lettres)
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7. H - Doigt le plus court et le plus épais de la main. (5
lettres)

8.V - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)
9. H - Arc de poils situé au-dessus de l'orbite. (7 lettres)

10. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

11. V - Elément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)

12. H - Partie du visage liée notamment a I'odorat. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -index — Deuxieme doigt de la main.

2. H - retireras — Conjuguez « retirer » (enlever ce qui était
placé) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3. H - paupiere — Repli mobile de peau qui recouvre I'oeil.

4.V - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.

5.V . caravane — Un logement mobile que I'on peut tracter.

7.H - pouce — Doigt le plus court et le plus épais de la main.
8.V - cou — Partie du corps qui soutient la téte.
9. H - sourcil — Arc de poils situé au-dessus de I'orbite.

10. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

11.V - os — Elément rigide qui contribue au soutien du corps.

12. H - nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.

6.V - larme — Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut

couler lorsqu'on pleure.
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