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Facile  |  Grille e005890  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Faire disparaître une trace. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « fermer » (empêcher l'ouverture) avec « je
» au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Rendre plus sombre. (9 lettres)

4. V · Devenir blanc. (8 lettres)

5. V · Ensemble de fixation comprenant une vis et
généralement un écrou. (6 lettres)

6. H · Produit obtenu par mouture grossière d'une céréale. (7
lettres)

7. H · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)

8. V · Mot qui se conjugue et exprime notamment une action
ou un état. (5 lettres)

9. H · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

10. V · Objet souple servant à transporter des affaires. (3
lettres)

11. H · Périphérique qui permet de saisir des caractères ou
des commandes. (7 lettres)

12. H · Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005890  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · effacer — Faire disparaître une trace.

2. V · fermerai — Conjuguez « fermer » (empêcher
l'ouverture) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · assombrir — Rendre plus sombre.

4. V · blanchir — Devenir blanc.

5. V · boulon — Ensemble de fixation comprenant une vis et
généralement un écrou.

6. H · semoule — Produit obtenu par mouture grossière d'une
céréale.

7. H · gaz — État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible.

8. V · verbe — Mot qui se conjugue et exprime notamment
une action ou un état.

9. H · si — Mot introduisant notamment une condition.

10. V · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.

11. H · clavier — Périphérique qui permet de saisir des
caractères ou des commandes.

12. H · rugby — Un sport collectif avec un ballon ovale.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


