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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Outil à manche pour pousser les poussières. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « douter » (ne pas être certain) avec « je »
au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Mettre dans l'autre sens. (9 lettres)

4. V · Se déplacer d'un endroit à un autre. (8 lettres)

5. V · L'ensemble de l'espace, du temps et de leur contenu.
(7 lettres)

6. H · Vêtement à manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)

7. H · Pronom de la deuxième personne du pluriel, aussi
utilisé par politesse. (4 lettres)

8. V · Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu. (6
lettres)

9. H · Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

10. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

11. H · Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

12. V · Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · balai — Outil à manche pour pousser les poussières.

2. V · douterai — Conjuguez « douter » (ne pas être certain)
avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · retourner — Mettre dans l'autre sens.

4. V · circuler — Se déplacer d'un endroit à un autre.

5. V · univers — L'ensemble de l'espace, du temps et de leur
contenu.

6. H · veste — Vêtement à manches qui se porte au-dessus
d'autres habits.

7. H · vous — Pronom de la deuxième personne du pluriel,
aussi utilisé par politesse.

8. V · ourlet — Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu.

9. H · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

10. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

11. H · oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

12. V · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.
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