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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Un petit tremblement que peut provoquer la peur. (7 6. H - Ne pas s'arréter. (9 lettres)

lettres) ) ) ) A .
7. H - Mot qui peut introduire une destination ou un objectif.

2. H - Conjuguez « tirer » (exercer une force vers soi) avec « (4 lettres)

tu » au imparfait de I'indicatif. (6 lettres
P ( ) 8. H - Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une fortification. (5

3.V - Un véhicule routier souvent utilisé par une famille. (7 lettres)

lettres
) 9. V - Changer un objet de place. (8 lettres)

4. H - Il examine les patients et prend en charge leur santé. ) ) N
(7 lettres) 10. H - Appellation affectueuse d'un grand-peére. (4 lettres)

5.V - Peau animale préparée pour recevoir |'écriture. (9 11.H - Qualifie un son haut. (4 lettres)

lettres) 12. V - Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e005844 | 11 x 11 cases

9 3 1
Changer un Véhicule Petit
objet de routier trembleme
place souvent nt que peut

utilisé par & provoquer |

8 5

Fossé Support

autour du ancien en

e DO UV E & F

= ¥
7
Préposition
E o™ P R
—

10

Nom

familier du

aiee P A P A I

-
2
Tirer : tu,
L me T R S
—

11

Son de

fréquence

me Al G U C S

—
12
Au bout du
C R H @)
+
4
Il examine
les
E e E D E N
prend en

6

Ne pas

T C O N T I N R

S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - frisson — Un petit tremblement que peut provoquer la
peur.

2. H - tirais — Conjuguez « tirer » (exercer une force vers soi)
avec « tu » au imparfait de I'indicatif.

3.V -voiture — Un véhicule routier souvent utilisé par une
famille.

4. H - médecin — Il examine les patients et prend en charge
leur santé.

5.V - parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
I'écriture.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

6. H - continuer — Ne pas s'arréter.

7.H - pour — Mot qui peut introduire une destination ou un

objectif.

8. H - douve — Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une

fortification.

9.V - déplacer — Changer un objet de place.

10. H - papi — Appellation affectueuse d'un grand-pére.

11. H - aigu — Qualifie un son haut.

12.V - main — Partie terminale du membre supérieur, munie

de doigts.
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