ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e005835 | 11 x 11 cases

4 1
Monter en Dalle
s'aidant dressée et
des inscrite
membres & &
2
Agir : il /
6
Grille qui *
7
Surface
d'affichage
3
Petite
question
astucieuse
-
8
Lecon d'un
récit
5
Neuvieme
mois
—
10
Il annonce
une
conséquen
ce
11
Siege du
souverain
-
12
Comprendr
e un texte
écrit
-
9
Devinette
en syllabes
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)

2. H - Conjuguez « agir » (faire quelque chose) avec « il /
elle » au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Question amusante dont la réponse doit étre devinée.
(9 lettres)

4.V - Monter en s'aidant des membres. (7 lettres)
5. H - Mois qui suit aodt. (9 lettres)

6.V - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)
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7.V - Dispositif qui montre des images ou des informations.
(5 lettres)

8.V - Enseignement que I'on tire d'une histoire. (6 lettres)

9. H - Jeu ou l'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

10. V - Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence.
(4 lettres)

11. H - Siege d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

12. H - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e005835 | 11 x 11 cases

4 1
Monter en Dalle
s'aidant dressée et
des inscrite
membres & &
2
Agir : il /
: A G S S A | | T
Grille qui *
7
Surface
H R T d'affichage
v
3
Petite
question
astucieuse
-
8
Lecon d'un
R M L ™ C
¥
5
Neuvieme
=~ S E P T E M B R E
—
10
Il annonce
une
conséquen
ce
11
Siege du
D R ™ T R O N E
—p
12
Comprendr
e un texte
écrit
-
9
Devinette
= C H A R A D E
S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - stéle — Pierre verticale portant souvent une inscription.

2. H - agissait — Conjuguez « agir » (faire quelque chose)
avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - devinette — Question amusante dont la réponse doit
étre devinée.

4.V - grimper — Monter en s'aidant des membres.
5. H - septembre — Mois qui suit ao(t.

6.V - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.
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7.V - écran — Dispositif qui montre des images ou des
informations.

8.V - morale — Enseignement que I'on tire d'une histoire.

9. H - charade — Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

10. V - donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

11. H - trone — Siege d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

12. H - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.
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