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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e005824  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Consacrer des ressources à un projet. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « entrer » (passer de l'extérieur à l'intérieur)
avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Couvre-chef souple muni d'une visière. (9 lettres)

4. H · Faire commencer à éclairer ou à brûler. (7 lettres)

5. V · Avancer en tournant sur soi. (6 lettres)

6. H · Caractère utilisé pour écrire les nombres en base dix.
(7 lettres)

7. H · L'un des os qui composent la colonne vertébrale. (8
lettres)

8. V · Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel. (3 lettres)

9. V · Construction destinée à fermer un accès. (8 lettres)

10. H · Pièce de vie où l'on reçoit ou se détend. (5 lettres)

11. H · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment. (3 lettres)

12. H · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3
lettres)

13. H · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005824  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · investir — Consacrer des ressources à un projet.

2. H · entreront — Conjuguez « entrer » (passer de l'extérieur
à l'intérieur) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. V · casquette — Couvre-chef souple muni d'une visière.

4. H · allumer — Faire commencer à éclairer ou à brûler.

5. V · rouler — Avancer en tournant sur soi.

6. H · chiffre — Caractère utilisé pour écrire les nombres en
base dix.

7. H · vertèbre — L'un des os qui composent la colonne
vertébrale.

8. V · tes — Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel.

9. V · barrière — Construction destinée à fermer un accès.

10. H · salon — Pièce de vie où l'on reçoit ou se détend.

11. H · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

12. H · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.

13. H · si — Mot introduisant notamment une condition.
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