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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Petit étui ou I'on range son matériel scolaire. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « surgir » (apparaitre brusquement) avec «
tu » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Réaliser un objet. (9 lettres)

4. H - Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface.
(8 lettres)

5.V - Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

6. H - Devenir jaune. (6 lettres)
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7.V - Poudre obtenue en broyant des grains ou d'autres
matieres alimentaires. (6 lettres)

8. H - Grande plante ligneuse portant des branches. (5 lettres)

9. H - Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des trous.
(4 lettres)

10. V - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)

11. V - Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)

12. H - Adverbe qui indiqgue un moment précoce. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - trousse — Petit étui ou I'on range son matériel scolaire.

2. H - surgiras — Conjuguez « surgir » (apparaitre
brusquement) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3.V - fabriquer — Reéaliser un objet.

4. H - peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

5.V - animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

6. H - jaunir — Devenir jaune.
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7.V - farine — Poudre obtenue en broyant des grains ou
d'autres matieres alimentaires.

8. H - arbre — Grande plante ligneuse portant des branches.

9. H - golf — Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des
trous.

10. V - pot — Contenant servant notamment a faire pousser
une plante.

11.V - force — Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet.

12. H - tdt — Adverbe qui indique un moment précoce.

2/2



