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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Local ou les artistes se préparent avant un spectacle. 7.V - Petit amphibien au corps allongé, souvent aquatique au
(4 lettres) printemps. (6 lettres)
2. H - Conjuguez « imaginer » (se représenter ce qui n'est 8. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
pas présent) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)
lettres) . - .
9. V - Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
3.V - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)
lettres) - . .
10. V - Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
4. H - Réduire la vitesse. (8 lettres) lettres)
5.V - Barre horizontale suspendue par deux cordes. (7 11. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
lettres) résultat au hasard. (2 lettres)
6. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres) 12. H - Articulation entre la cuisse et la jambe. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -loge — Local ou les artistes se préparent avant un

spectacle.

2. H - imaginait — Conjuguez « imaginer » (se représenter ce

qui n'est pas présent) avec « il / elle » au imparfait de

I'indicatif.

3.V - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois

pistons.

4. H - ralentir — Réduire la vitesse.

5.V - trapéze — Barre horizontale suspendue par deux

cordes.
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6. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

7.V - triton — Petit amphibien au corps allongé, souvent

aquatique au printemps.

8. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

9.V - gamme — Succession de notes organisée selon des

intervalles.

10. V - aube — Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil.

11. V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12. H - genou — Articulation entre la cuisse et la jambe.
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