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1. H - Sensation qui pousse a absorber une boisson. (4

lettres)

2.V - Conjuguez « salir » (rendre sale) avec « il / elle » au

imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Rendre moins fort. (9 lettres)

4. H - Un terrain couvert d'herbes. (7 lettres)

5. H - Rendre plus riche. (8 lettres)

6.V - Piece de tissu qui couvre une table. (5 lettres)
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7.V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

8. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

9. H - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

10. V - Marque apposée pour garantir I'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

11. H - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

12. H - Nombre qui suit cing. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - soif — Sensation qui pousse a absorber une boisson. 7.V - stade — Installation destinée a accueillir des
L ) ) . compétitions.
2.V - salissait — Conjuguez « salir » (rendre sale) avec « il /
elle » au imparfait de I'indicatif. 8. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
3.V - affaiblir — Rendre moins fort. 9. H - cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.
4. H - prairie — Un terrain couvert d'herbes. 10. V - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou

I'intégrité d'un document.
5. H - enrichir — Rendre plus riche. 9

11. H - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier

6.V - nappe — Piece de tissu qui couvre une table. 5

12. H - six — Nombre qui suit cing.
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