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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « manier » (utiliser avec la main) avec « ils
/ elles » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Chercher une information dans une source. (9 lettres)
4.V - Rendre plus beau. (8 lettres)

5.V - Outil entrainant un foret en rotation. (8 lettres)

6. H - Local destiné a abriter un véhicule. (6 lettres)

7. H - Céréale dont les grains servent notamment a fabriquer
du pain. (3 lettres)
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8. H - Compléter avec des éléments. (6 lettres)

9.V - Petit Iézard dont beaucoup d'espéces adhérent aux
parois. (5 lettres)

10. H - OEuvre narrative qui célebre de grandes actions
héroiques. (6 lettres)

11. V - Ensemble de territoires placés sous l'autorité d'un
empereur. (6 lettres)

12. V - Pronom personnel de la premiere personne du
singulier. (2 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les

airs ou en équilibre.

2.V - manieront — Conjuguez « manier » (utiliser avec la
main) avec « ils / elles » au futur simple de I'indicatif.

3. H - consulter — Chercher une information dans une source.

4.V - embellir — Rendre plus beau.

5.V - perceuse — Outil entrainant un foret en rotation.

6. H - garage — Local destiné a abriter un véhicule.

7.H - blé — Céréale dont les grains servent notamment a

fabriquer du pain.
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8. H - garnir — Compléter avec des éléments.

9.V - gecko — Petit |ézard dont beaucoup d'espéces adherent
aux parois.

10. H - épopée — OEuvre narrative qui célebre de grandes
actions héroiques.

11.V - empire — Ensemble de territoires placés sous l'autorité
d'un empereur.

12.V - je — Pronom personnel de la premiére personne du
singulier.
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