
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e005652  |  11 x 11 cases

3
Texte que
l'on
compose

1
Objet pour
jouer

5
Mettre en
place

6
Sortir avec
force

8
Mécanisme
de la clé

2
Déguiser :
tu, présent

4
De sens
opposé

12
Il
assaisonne
les plats

9
Elle saute
sur le
chien

11
Elle grossit
les petits
détails

10
Métal
précieux
jaune

7
Mettre à
distance

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « déguiser » (changer l'apparence par un
costume) avec « tu » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

4. H · Mot ou idée qui exprime l'opposition. (9 lettres)

5. V · Mettre en place. (9 lettres)

6. H · Sortir avec force. (7 lettres)

7. H · Mettre à distance. (7 lettres)

8. V · Dispositif qui permet de fermer une porte à clé. (7
lettres)

9. V · Petit insecte parasite capable de sauter. (4 lettres)

10. H · Métal de symbole Au. (2 lettres)

11. H · Instrument optique à lentille convergente. (5 lettres)

12. V · Condiment minéral au goût salé. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005652  |  11 x 11 cases

3
Texte que
l'on
compose

1
Objet pour
jouer

5
Mettre en
place

R
6
Sortir avec
force J A I L L I R

E O N
8
Mécanisme
de la clé

2
Déguiser :
tu, présent D E G U I S E S

A E T E
4
De sens
opposé C O N T R A I R E

12
Il
assaisonne
les plats

T
9
Elle saute
sur le
chien L R S

I P
11
Elle grossit
les petits
détails L O U P E

10
Métal
précieux
jaune O R U E R L

N
7
Mettre à
distance E C A R T E R

E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

2. H · déguises — Conjuguez « déguiser » (changer
l'apparence par un costume) avec « tu » au présent de
l’indicatif.

3. V · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.

4. H · contraire — Mot ou idée qui exprime l'opposition.

5. V · installer — Mettre en place.

6. H · jaillir — Sortir avec force.

7. H · écarter — Mettre à distance.

8. V · serrure — Dispositif qui permet de fermer une porte à
clé.

9. V · puce — Petit insecte parasite capable de sauter.

10. H · or — Métal de symbole Au.

11. H · loupe — Instrument optique à lentille convergente.

12. V · sel — Condiment minéral au goût salé.
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