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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Vêtement du haut du corps descendant généralement
sous la taille. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « penser » (former une idée) avec « je » au
futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Dispositif comme une glissière ou des boutons. (9
lettres)

4. H · Dispositif où l'on fait sécher le linge. (8 lettres)

5. H · Rendre la confiance. (8 lettres)

6. V · Rendre sale. (5 lettres)

7. H · Donner une information. (8 lettres)

8. H · Pronom personnel complément de la première personne
du singulier. (2 lettres)

9. V · Déterminant possessif de première personne au pluriel.
(3 lettres)

10. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

11. V · Chaîne montagneuse entre la France et la Suisse. (4
lettres)

12. V · Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · tunique — Vêtement du haut du corps descendant
généralement sous la taille.

2. V · penserai — Conjuguez « penser » (former une idée)
avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · fermeture — Dispositif comme une glissière ou des
boutons.

4. H · étendoir — Dispositif où l'on fait sécher le linge.

5. H · rassurer — Rendre la confiance.

6. V · salir — Rendre sale.

7. H · informer — Donner une information.

8. H · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

9. V · mes — Déterminant possessif de première personne au
pluriel.

10. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

11. V · jura — Chaîne montagneuse entre la France et la
Suisse.

12. V · ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.
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