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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e005578  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Aller vers le haut. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « deviner » (trouver sans connaître
directement) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Parler à voix très basse. (9 lettres)

4. V · Cétacé qui doit revenir à la surface pour respirer. (7
lettres)

5. H · Séduire par son agrément. (7 lettres)

6. V · Écoulement d'eau qui tombe d'un ressaut. (7 lettres)

7. V · Conserver ou surveiller. (6 lettres)

8. H · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

9. V · Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

10. V · Tige filetée que l'on serre en tournant. (3 lettres)

11. H · Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un terrain.
(4 lettres)

12. H · Ensemble de petits grains de roche. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005578  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · monter — Aller vers le haut.

2. H · devineras — Conjuguez « deviner » (trouver sans
connaître directement) avec « tu » au futur simple de
l’indicatif.

3. H · chuchoter — Parler à voix très basse.

4. V · dauphin — Cétacé qui doit revenir à la surface pour
respirer.

5. H · charmer — Séduire par son agrément.

6. V · cascade — Écoulement d'eau qui tombe d'un ressaut.

7. V · garder — Conserver ou surveiller.

8. H · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat
de boxe.

9. V · sceau — Marque apposée pour garantir l'origine ou
l'intégrité d'un document.

10. V · vis — Tige filetée que l'on serre en tournant.

11. H · haie — Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un
terrain.

12. H · sable — Ensemble de petits grains de roche.
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