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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e005562  |  11 x 11 cases

5
Rendre plus
sombre

3
Causer une
baisse
d'énergie

1
Faire entrer
et sortir
l'air

8
Reste d'une
constructio
n

4
Produire
des fleurs

10
Longue
planche
pour la
neige

7
Reproduire
un modèle

2
Boucher : il
/ elle, futur

9
Conjonctio
n de
l'addition

12
D'une
manière
mauvaise

6
Nom d'un
livre

11
Nom court
d'un
transport
urbain

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Faire entrer et sortir l'air. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « boucher » (fermer un passage) avec « il /
elle » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Causer une baisse d'énergie. (8 lettres)

4. H · Produire des fleurs. (7 lettres)

5. V · Rendre plus sombre. (9 lettres)

6. H · Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)

7. H · Reproduire un modèle. (6 lettres)

8. V · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

9. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

10. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

11. H · Le nom court d'un transport urbain roulant sur des
rails dans la rue. (4 lettres)

12. V · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005562  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · respirer — Faire entrer et sortir l'air.

2. H · bouchera — Conjuguez « boucher » (fermer un
passage) avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. V · fatiguer — Causer une baisse d'énergie.

4. H · fleurir — Produire des fleurs.

5. V · assombrir — Rendre plus sombre.

6. H · titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.

7. H · copier — Reproduire un modèle.

8. V · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou
dégradé.

9. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

10. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

11. H · tram — Le nom court d'un transport urbain roulant sur
des rails dans la rue.

12. V · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.
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