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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Long vêtement d'extérieur. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « rester » (ne pas quitter un lieu) avec « je
» au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Il fabrique notamment des ouvrages en bois. (9 lettres)

4. V · Donner l'impression d'être. (7 lettres)

5. H · Devenir bleu. (6 lettres)

6. V · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

7. V · Remettre en bon état. (7 lettres)

8. H · Parler avec quelqu'un. (6 lettres)

9. V · Instruments de percussion que l'on secoue. (7 lettres)

10. V · Plante à bulbe aux grandes fleurs, aussi écrite lis. (3
lettres)

11. H · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

12. H · Mot qui se lit pour le signe +. (4 lettres)

13. H · Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005548  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · manteau — Long vêtement d'extérieur.

2. H · restais — Conjuguez « rester » (ne pas quitter un lieu)
avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. H · menuisier — Il fabrique notamment des ouvrages en
bois.

4. V · sembler — Donner l'impression d'être.

5. H · bleuir — Devenir bleu.

6. V · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou
dégradé.

7. V · réparer — Remettre en bon état.

8. H · causer — Parler avec quelqu'un.

9. V · maracas — Instruments de percussion que l'on secoue.

10. V · lys — Plante à bulbe aux grandes fleurs, aussi écrite
lis.

11. H · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

12. H · plus — Mot qui se lit pour le signe +.

13. H · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.
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