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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Partie d'un vétement qui enveloppe le bras. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « blanchir » (devenir blanc) avec « je » au
présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Rendre moins fort. (9 lettres)

4.V - Un sport collectif ou les joueurs de champ jouent
surtout avec les pieds. (8 lettres)

5. H - Un breuvage magique dans les histoires. (6 lettres)

6. H - Groupe d'éléves qui suivent ensemble des
enseignements. (6 lettres)
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7.V - Dispositif comme une glissiére ou des boutons. (9
lettres)

8. H - Grandeur qui mesure I'étendue d'une surface. (4 lettres)

9.V - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)

10. H - Formation rocheuse ou corallienne affleurant la mer.
(5 lettres)

11. H - Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier. (2 lettres)

12. V - Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - manche — Partie d'un vétement qui enveloppe le bras.

2.V - blanchis — Conjuguez « blanchir » (devenir blanc) avec
« je » au présent de l'indicatif.

3. H - affaiblir — Rendre moins fort.

4.V - football — Un sport collectif ou les joueurs de champ
jouent surtout avec les pieds.

5. H - potion — Un breuvage magique dans les histoires.

6. H - classe — Groupe d'éléves qui suivent ensemble des
enseignements.
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7.V - fermeture — Dispositif comme une glissiére ou des
boutons.

8. H - aire — Grandeur qui mesure I'étendue d'une surface.

9.V - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

10. H - récif — Formation rocheuse ou corallienne affleurant la
mer.

11. H - me — Pronom personnel complément de la premiere
personne du singulier.

12.V - plat — Mets préparé, mais aussi récipient pour le
servir.
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