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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. V · Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

5. V · Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

6. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

7. H · Chaîne montagneuse entre la France et la Suisse. (4
lettres)

8. V · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

9. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. H · Vaisseau qui conduit le sang du coeur vers les
organes. (6 lettres)

11. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12. H · Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005451  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.

2. V · amuserez — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir
par le jeu) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. V · jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les
airs ou en équilibre.

5. V · sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

6. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

7. H · jura — Chaîne montagneuse entre la France et la
Suisse.

8. V · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

9. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

10. H · artère — Vaisseau qui conduit le sang du coeur vers
les organes.

11. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. H · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.
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