
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e005444  |  11 x 11 cases
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Ne plus
garder en
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1
Examiner
des
ressemblan
ces et

12
Il se frappe
au marteau

11
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poule

3
Grande
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9
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cloches

4
Short
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5
Ne pas
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une
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6
Vivre dans
un lieu

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « prier » (demander avec insistance) avec
« ils / elles » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Une grande cuve dans laquelle on prend un bain. (9
lettres)

4. H · Pantalon court qui arrive près du genou. (7 lettres)

5. H · Ne pas respecter une confiance. (6 lettres)

6. H · Vivre dans un lieu. (7 lettres)

7. V · Ne plus garder en mémoire. (7 lettres)

8. H · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

9. V · Construction qui abrite des cloches. (7 lettres)

10. H · Adverbe qui exprime l'éloignement. (4 lettres)

11. H · Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal.
(3 lettres)

12. H · Tige métallique pointue servant à assembler. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005444  |  11 x 11 cases

7
Ne plus
garder en
mémoire

1
Examiner
des
ressemblan
ces et

12
Il se frappe
au marteau C L O U

11
Mâle de la
poule C O Q

3
Grande
cuve dans
laquelle on
prend un

U O B
9
Tour des
cloches

4
Short
jusqu'aux
genoux B E R M U D A

C L P I
10
À grande
distance L O I N A G

O E
2
Prier : ils /
elles,
présent P R I E N T

8
Conjonctio
n de la
cause C A R E O

H
5
Ne pas
respecter
une
confiance

T R A H I R

E R

R
6
Vivre dans
un lieu H A B I T E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · comparer — Examiner des ressemblances et
différences.

2. H · prient — Conjuguez « prier » (demander avec
insistance) avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. V · baignoire — Une grande cuve dans laquelle on prend un
bain.

4. H · bermuda — Pantalon court qui arrive près du genou.

5. H · trahir — Ne pas respecter une confiance.

6. H · habiter — Vivre dans un lieu.

7. V · oublier — Ne plus garder en mémoire.

8. H · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

9. V · clocher — Construction qui abrite des cloches.

10. H · loin — Adverbe qui exprime l'éloignement.

11. H · coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.

12. H · clou — Tige métallique pointue servant à assembler.
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