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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « enfermer » (placer dans un lieu fermé)
avec « tu » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Etre agité de petits mouvements. (8 lettres)

4. H - Piece rembourrée sur laguelle repose la téte au lit. (8
lettres)

5.V - Remplir un dessin de couleurs. (8 lettres)

6.V - Aimer avec tendresse. (6 lettres)
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7. H - Partie postérieure du pied. (5 lettres)

8. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme. (3 lettres)

9. H - Jour compris entre samedi et lundi. (8 lettres)
10. H - Eau condensée sur les surfaces refroidies. (5 lettres)

11. V - Roche fondue arrivée a la surface lors d'une éruption.
(4 lettres)

12. V - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e005426 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée

par son courage.

2. H - enfermais — Conjuguez « enfermer » (placer dans un
lieu fermé) avec « tu » au imparfait de l'indicatif.

3.V - trembler — Etre agité de petits mouvements.

4. H - oreiller — Piéce rembourrée sur laquelle repose la téte

au lit.

5.V - colorier — Remplir un dessin de couleurs.

6.V - chérir — Aimer avec tendresse.
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7. H - talon — Partie postérieure du pied.

8. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

9. H - dimanche — Jour compris entre samedi et lundi.
10. H - rosée — Eau condensée sur les surfaces refroidies.

11.V - lave — Roche fondue arrivée a la surface lors d'une
éruption.

12.V - dix — Nombre qui suit neuf.
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