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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Jeune sanglier au pelage souvent rayé. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « bondir » (faire un saut brusque) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Il fabrique notamment des ouvrages en bois. (9 lettres)

4. H · Saisir ce qui bouge. (8 lettres)

5. V · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

6. V · Plante aromatique au feuillage fin. (5 lettres)

7. V · Sensation liée au besoin de nourriture. (4 lettres)

8. V · Pilosité qui peut couvrir le menton et les joues. (5
lettres)

9. H · Construire un ouvrage. (5 lettres)

10. H · Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)

11. H · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)

12. V · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.
(3 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · marcassin — Jeune sanglier au pelage souvent rayé.

2. H · bondirez — Conjuguez « bondir » (faire un saut
brusque) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · menuisier — Il fabrique notamment des ouvrages en
bois.

4. H · attraper — Saisir ce qui bouge.

5. V · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

6. V · aneth — Plante aromatique au feuillage fin.

7. V · faim — Sensation liée au besoin de nourriture.

8. V · barbe — Pilosité qui peut couvrir le menton et les joues.

9. H · bâtir — Construire un ouvrage.

10. H · au — Forme contractée d'une préposition et d'un
article masculin.

11. H · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe
d'une céréale.

12. V · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.
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