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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Matériau généralement bon conducteur de chaleur et
d'électricité. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « marcher » (se déplacer a pied) avec «
nous » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Explication possible que I'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4.V - Induire en erreur. (7 lettres)

5. H - Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en I'absence d'action résultante. (7 lettres)

6.V - Unité de stockage portant généralement un nom. (7
lettres)
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7.V - Personne qui prend connaissance d'un écrit. (7 lettres)

8. H - Expression vocale souvent liée a 'amusement. (4
lettres)

9. H - Transfert d'énergie lié a une différence de température.
(7 lettres)

10. H - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

11. V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)

12.V - Métal de symbole Au. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - métal
chaleur et d'électricité.

Matériau généralement bon conducteur de

2.V - marchons — Conjuguez « marcher » (se déplacer a

pied) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3. H - hypothése — Explication possible que I'on confronte aux

observations.

4.V -tromper — Induire en erreur.

5. H - inertie — Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en I'absence d'action résultante.
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6.V - fichier — Unité de stockage portant généralement un
nom.

7.V - lecteur — Personne qui prend connaissance d'un écrit.
8. H - rire — Expression vocale souvent liée a 'amusement.

9. H - chaleur — Transfert d'énergie lié a une différence de
température.

10. H - fer — Elément métallique de symbole Fe.
11.V - lle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

12.V - or — Métal de symbole Au.
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