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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Durée du calendrier organisée en douze mois. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « patiner » (glisser avec des patins) avec «
tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

4. V · Oiseau de cage connu pour son chant et souvent
jaune. (6 lettres)

5. H · Espace entre deux parties pleines du couronnement
d'un mur fortifié. (7 lettres)

6. V · Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

7. H · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

8. V · Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

9. H · Ensemble des événements déjà accomplis. (5 lettres)

10. H · Rendre sale. (5 lettres)

11. V · Construction qui abrite des cloches. (7 lettres)

12. V · Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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S A L I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · année — Durée du calendrier organisée en douze mois.

2. V · patineras — Conjuguez « patiner » (glisser avec des
patins) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

4. V · canari — Oiseau de cage connu pour son chant et
souvent jaune.

5. H · créneau — Espace entre deux parties pleines du
couronnement d'un mur fortifié.

6. V · blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

7. H · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

8. V · sceau — Marque apposée pour garantir l'origine ou
l'intégrité d'un document.

9. H · passé — Ensemble des événements déjà accomplis.

10. H · salir — Rendre sale.

11. V · clocher — Construction qui abrite des cloches.

12. V · nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.
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