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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Unité de prononciation généralement organisée autour
d'une voyelle. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « courber » (donner une forme arrondie)
avec « il / elle » au présent de l'indicatif. (6 lettres)

3.V - Chercher une information dans une source. (9 lettres)

4. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

5.V - Ne pas accepter. (7 lettres)

6. H - Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)
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7. H - Grand mammifére africain au cou particulierement
allongé. (6 lettres)

8. V - Instrument qui produit des sons en envoyant de l'air
dans des tuyaux. (5 lettres)

9. H - Accumulation de sédiments ou un fleuve se divise
avant son embouchure. (5 lettres)

10. V - L'un des quatre points cardinaux. (4 lettres)

11. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

12. H - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - syllabe — Unité de prononciation généralement
organisée autour d'une voyelle.

2.V - courbe — Conjuguez « courber » (donner une forme
arrondie) avec « il / elle » au présent de l'indicatif.

3.V - consulter — Chercher une information dans une source.

4. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

5.V - refuser — Ne pas accepter.

6. H - force — Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet.
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7. H - girafe — Grand mammifére africain au cou
particulierement allongé.

8.V - orgue — Instrument qui produit des sons en envoyant
de l'air dans des tuyaux.

9. H - delta— Accumulation de sédiments ou un fleuve se
divise avant son embouchure.

10.V - nord — L'un des quatre points cardinaux.

11. H - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».

12. H - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.
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