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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e005153  |  11 x 11 cases

9
Division de
l'année

4
Découvrir
ce que l'on
cherche

1
Récit
transmis et
embelli

11
Couverture
en
demi-sphèr
e

6
Dalle
dressée et
inscrite

5
Carnet des
rendez-vou
s

2
Rougir : tu,
futur

8
Cent
années

10
Il annonce
une
conséquen
ce

3
Jour après
jeudi

7
Bord replié
et cousu

12
Ouverture
du haut du
rempart

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec « tu » au
futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Jour compris entre jeudi et samedi. (8 lettres)

4. V · Découvrir ce que l'on cherche. (7 lettres)

5. V · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

6. H · Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)

7. H · Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu. (6
lettres)

8. V · Durée de cent ans. (6 lettres)

9. V · Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)

10. V · Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence.
(4 lettres)

11. H · Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

12. H · Espace entre deux parties pleines du couronnement
d'un mur fortifié. (7 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005153  |  11 x 11 cases

9
Division de
l'année

4
Découvrir
ce que l'on
cherche

1
Récit
transmis et
embelli

11
Couverture
en
demi-sphèr
e

D O M E
6
Dalle
dressée et
inscrite S T E L E O

R E
5
Carnet des
rendez-vou
s I

2
Rougir : tu,
futur R O U G I R A S

8
Cent
années

U E G S
10
Il annonce
une
conséquen
ce

3
Jour après
jeudi V E N D R E D I

D E D N E
7
Bord replié
et cousu O U R L E T D C

N A L
12
Ouverture
du haut du
rempart C R E N E A U E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · légende — Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité
et merveilleux.

2. H · rougiras — Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec «
tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · vendredi — Jour compris entre jeudi et samedi.

4. V · trouver — Découvrir ce que l'on cherche.

5. V · agenda — Support qui permet d'organiser les activités à
venir.

6. H · stèle — Pierre verticale portant souvent une inscription.

7. H · ourlet — Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu.

8. V · siècle — Durée de cent ans.

9. V · mois — Chacune des douze parties principales d'une
année.

10. V · donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

11. H · dôme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

12. H · créneau — Espace entre deux parties pleines du
couronnement d'un mur fortifié.
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