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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e005126  |  11 x 11 cases

7
Mettre en
état à
l'avance

12
Résultat
d'une
addition

2
Deviner :
vous, futur

13
Il interroge
sur le lieu

8
Figure
sculptée

10
Pronom de
la première
personne
du pluriel

9
Fleuve de
Lyon et
d'Arles

4
Pause pour
récupérer

3
Il intervient
notamment
pour
combattre

6
Il couvre la
maison

5
Vents
violents

15
Conjonctio
n de
l'addition

14
Unité de
résistance
électrique

1
Action à
aplatir au
rugby

11
Au domicile
de

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « deviner » (trouver sans connaître
directement) avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Il intervient notamment pour combattre les incendies.
(7 lettres)

4. V · Arrêt de l'activité permettant de retrouver de l'énergie.
(5 lettres)

5. H · Perturbation atmosphérique accompagnée de vents
forts. (7 lettres)

6. V · Partie supérieure d'un bâtiment qui le protège des
intempéries. (4 lettres)

7. V · Mettre en état à l'avance. (8 lettres)

8. V · Sculpture représentant un être ou un personnage. (6
lettres)

9. H · Fleuve qui se jette dans la Méditerranée en Camargue.
(5 lettres)

10. H · Pronom qui inclut la personne qui parle et au moins
une autre. (4 lettres)

11. H · Préposition qui peut introduire le lieu où habite une
personne. (4 lettres)

12. V · Nombre obtenu en additionnant des termes. (5 lettres)

13. V · Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu.
(2 lettres)

14. V · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

15. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005126  |  11 x 11 cases

7
Mettre en
état à
l'avance

12
Résultat
d'une
addition

2
Deviner :
vous, futur

13
Il interroge
sur le lieu

8
Figure
sculptée

P S D
10
Pronom de
la première
personne
du pluriel

N O U S
9
Fleuve de
Lyon et
d'Arles R H O N E U T

E M V
4
Pause pour
récupérer A

3
Il intervient
notamment
pour
combattre

P O M P I E R T

A E N E
6
Il couvre la
maison U

R
5
Vents
violents T E M P E T E

15
Conjonctio
n de
l'addition E T

14
Unité de
résistance
électrique R O O

R O
1
Action à
aplatir au
rugby E S S A I

11
Au domicile
de C H E Z T

M

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

2. V · devinerez — Conjuguez « deviner » (trouver sans
connaître directement) avec « vous » au futur simple de
l’indicatif.

3. H · pompier — Il intervient notamment pour combattre les
incendies.

4. V · repos — Arrêt de l'activité permettant de retrouver de
l'énergie.

5. H · tempête — Perturbation atmosphérique accompagnée
de vents forts.

6. V · toit — Partie supérieure d'un bâtiment qui le protège des
intempéries.

7. V · préparer — Mettre en état à l'avance.

8. V · statue — Sculpture représentant un être ou un
personnage.

9. H · rhône — Fleuve qui se jette dans la Méditerranée en
Camargue.

10. H · nous — Pronom qui inclut la personne qui parle et au
moins une autre.

11. H · chez — Préposition qui peut introduire le lieu où habite
une personne.

12. V · somme — Nombre obtenu en additionnant des termes.

13. V · où — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un
lieu.

14. V · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

15. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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