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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e005125  |  11 x 11 cases

13
Possessif
pluriel de «
je »

8
Dessin pris
sur le vif

9
Petit
instrument
de poche

5
Habit d'un
personnage

7
Capitale du
Pérou

4
Grand singe

11
Petite

6
Pièce à
deux séries
de points

10
Pronom
relatif ou
conjonctio
n

1
Son de
fréquence
élevée

2
Trahir : tu,
futur

14
Pronom du
tutoiement

3
Parole d'un
seul
personnage

12
Cube à
points

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « trahir » (ne pas respecter une confiance)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

4. V · Primate de grande taille qui vit en Afrique. (7 lettres)

5. V · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

6. H · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

7. V · Ville péruvienne proche de l'océan Pacifique. (4 lettres)

8. V · Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)

9. H · Instrument à anches libres dans lequel on souffle et
aspire. (9 lettres)

10. H · Mot grammatical employé notamment pour introduire
une subordonnée. (3 lettres)

11. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

12. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

13. V · Déterminant possessif de première personne au
pluriel. (3 lettres)

14. H · Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005125  |  11 x 11 cases

13
Possessif
pluriel de «
je »

8
Dessin pris
sur le vif

9
Petit
instrument
de poche H A R M O N I C A

E R
5
Habit d'un
personnage

7
Capitale du
Pérou S

4
Grand singe

11
Petite

P I O N

C L G Q
6
Pièce à
deux séries
de points D O M I N O

10
Pronom
relatif ou
conjonctio
n

Q U E

S M R
1
Son de
fréquence
élevée I

2
Trahir : tu,
futur T R A H I R A S

14
Pronom du
tutoiement T U L I

3
Parole d'un
seul
personnage M O N O L O G U E

12
Cube à
points D E E U

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · aigu — Qualifie un son haut.

2. H · trahiras — Conjuguez « trahir » (ne pas respecter une
confiance) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

4. V · gorille — Primate de grande taille qui vit en Afrique.

5. V · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer
un rôle.

6. H · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

7. V · lima — Ville péruvienne proche de l'océan Pacifique.

8. V · croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.

9. H · harmonica — Instrument à anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

10. H · que — Mot grammatical employé notamment pour
introduire une subordonnée.

11. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

12. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

13. V · mes — Déterminant possessif de première personne
au pluriel.

14. H · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.
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