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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Bâtiment couvert destiné aux activités sportives. (7
lettres)

2. H · Conjuguez « colorer » (donner une couleur) avec « tu »
au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Mot dont le sens s'oppose à celui d'un autre. (8 lettres)

4. V · Partie charnue située derrière la jambe. (6 lettres)

5. H · Compréhension ou oralisation d'un texte écrit. (7
lettres)

6. H · Rangée d'écriture ou trait continu. (5 lettres)

7. V · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

8. V · Nombre qui suit dix. (4 lettres)

9. H · Mot comme il, elle ou celui-ci. (6 lettres)

10. H · Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

11. V · Filament qui pousse sur la peau des mammifères. (4
lettres)

12. V · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · gymnase — Bâtiment couvert destiné aux activités
sportives.

2. H · colorais — Conjuguez « colorer » (donner une couleur)
avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · antonyme — Mot dont le sens s'oppose à celui d'un
autre.

4. V · mollet — Partie charnue située derrière la jambe.

5. H · lecture — Compréhension ou oralisation d'un texte écrit.

6. H · ligne — Rangée d'écriture ou trait continu.

7. V · agenda — Support qui permet d'organiser les activités à
venir.

8. V · onze — Nombre qui suit dix.

9. H · pronom — Mot comme il, elle ou celui-ci.

10. H · non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

11. V · poil — Filament qui pousse sur la peau des
mammifères.

12. V · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.
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