ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e005059 | 11 x 11 cases

4
Prendre de
l'age

¥

6
Art de plier
le papier

3

Lames de
bois a
frapper

5
Dessin pris
sur le vif

2
Habiller : ils
/elles,
présent

1

—
11
Piéce des 3

Petite
piece de
jeu

10

Petite
source
électrique

—

12
Possessif
féminin de
«tu»

—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « habiller » (mettre des vétements) avec «
ils / elles » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Instrument de percussion composé de lames
accordées. (9 lettres)

4.V - Prendre de I'age. (8 lettres)
5. H - Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)
6. H - Action de transformer une feuille en la pliant. (6 lettres)

7. H - Région désertique de Mongolie et de Chine. (4 lettres)
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8.V - Instrument dont on pince les cordes tendues dans un
cadre. (5 lettres)

9.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

10. H - Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en
énergie électrique. (4 lettres)

11.V - Local ou les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

12. H - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - luth — Instrument ancien a cordes pincées. 8.V - harpe — Instrument dont on pince les cordes tendues
. . . dans un cadre.
2.V - habillent — Conjuguez « habiller » (mettre des
vétements) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. 9.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
3. H - xylophone — Instrument de percussion composé de 10. H - pile — Dispositif qui transforme de I'énergie chimique
lames accordées. en énergie électrique.
4.V -vieillir — Prendre de I'age. 11.V -loge — Local ou les artistes se préparent avant un
spectacle.

5. H - croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.
12. H - ta— Déterminant possessif comme dans « ta trousse

6. H - pliage — Action de transformer une feuille en la pliant. 5

7. H - gobi — Région désertique de Mongolie et de Chine.
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