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Un mot. Un déclic.
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6
Être vivant
ou
imaginaire

9
Glisse sur
les vagues

4
Être ou
mettre tout
autour

8
Ensemble
d'instrumen
tistes

1
Harnais
d'escalade

2
Bleuir : ils /
elles, futur

7
Fixer avec
des clous

11
Plante de
la tradition
du baiser

5
Multiplier
par deux

10
Grande

12
Il chauffe

3
Porter son
attention
sur un
détail

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec « ils / elles »
au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Porter son attention sur un détail. (9 lettres)

4. V · Être ou mettre tout autour. (8 lettres)

5. H · Multiplier par deux. (7 lettres)

6. V · Un être vivant ou imaginaire. (8 lettres)

7. V · Fixer avec des clous. (6 lettres)

8. H · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

9. V · Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par
une vague. (4 lettres)

10. H · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

11. H · Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

12. V · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e005052  |  11 x 11 cases

6
Être vivant
ou
imaginaire

9
Glisse sur
les vagues

4
Être ou
mettre tout
autour

8
Ensemble
d'instrumen
tistes O R C H E S T R E

1
Harnais
d'escalade R U N

2
Bleuir : ils /
elles, futur B L E U I R O N T

A A
7
Fixer avec
des clous F O

U T C
11
Plante de
la tradition
du baiser G U I

5
Multiplier
par deux D O U B L E R R

R R O
10
Grande

12
Il chauffe

M E R

I E U F R

E E E
3
Porter son
attention
sur un
détail

R E M A R Q U E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

2. H · bleuiront — Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec «
ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. H · remarquer — Porter son attention sur un détail.

4. V · entourer — Être ou mettre tout autour.

5. H · doubler — Multiplier par deux.

6. V · créature — Un être vivant ou imaginaire.

7. V · clouer — Fixer avec des clous.

8. H · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

9. V · surf — Sport pratiqué debout sur une planche entraînée
par une vague.

10. H · mer — Vaste étendue d'eau salée.

11. H · gui — Plante qui vit sur les branches de certains
arbres.

12. V · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.
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