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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « dessiner » (représenter avec des traits)
avec « il / elle » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Une piéce ou les sportifs se changent. (9 lettres)

4.V - Passage terrestre resserré entre deux étendues d'eau.
(6 lettres)

5. H - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de
42,195 kilométres. (8 lettres)

6.V - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

7. H - Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)
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8.V - Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer dans le
but. (7 lettres)

9.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

10. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

11. H - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

12. V - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

13. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

14. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

2.V - dessinait — Conjuguez « dessiner » (représenter avec
des traits) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.

4.V -isthme — Passage terrestre resserré entre deux
étendues d'eau.

5. H - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance
officielle de 42,195 kilometres.

6.V - kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

7.H - blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.
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8.V - gardien — Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer
dans le but.

9.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

10. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

11. H - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

12.V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

13. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

14. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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