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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet transparent à faces planes utilisé en optique. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « rassurer » (rendre la confiance) avec « il
/ elle » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Explication possible que l'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4. H · Se déplacer à pied. (7 lettres)

5. H · Changement d'état où un solide devient liquide. (6
lettres)

6. H · Élément chimique de symbole He. (6 lettres)

7. V · Demander avec insistance. (5 lettres)

8. V · Évolution de la position d'un objet au cours du temps.
(9 lettres)

9. H · Dispositif qui transforme de l'énergie chimique en
énergie électrique. (4 lettres)

10. H · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

11. V · Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)

12. V · Structure du système nerveux transmettant des
signaux. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · prisme — Objet transparent à faces planes utilisé en
optique.

2. V · rassurera — Conjuguez « rassurer » (rendre la
confiance) avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. V · hypothèse — Explication possible que l'on confronte aux
observations.

4. H · marcher — Se déplacer à pied.

5. H · fusion — Changement d'état où un solide devient liquide.

6. H · hélium — Élément chimique de symbole He.

7. V · prier — Demander avec insistance.

8. V · mouvement — Évolution de la position d'un objet au
cours du temps.

9. H · pile — Dispositif qui transforme de l'énergie chimique en
énergie électrique.

10. H · idée — Représentation mentale ou projet.

11. V · ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

12. V · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.
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