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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004986  |  11 x 11 cases

8
Clôture de
végétaux

10
Deuxième
planète à
partir du
Soleil

11
Petit
aromate
des
garrigues

3
Résultat
d'une
division

5
Il lit un
texte

7
Formule de
sagesse
populaire

6
Couleur
étalée au
pinceau

1
Colline de
sable

9
Pas cuit

12
Pronom
personnel
indéfini

2
Mûrir :
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4
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Lieu où l'on
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Accumulation de sable façonnée par le vent. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « mûrir » (devenir mûr) avec « vous » au
futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Nombre obtenu en divisant un nombre par un autre. (8
lettres)

4. H · Couvrir de vernis. (6 lettres)

5. V · Personne qui prend connaissance d'un écrit. (7 lettres)

6. H · Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface.
(8 lettres)

7. V · Phrase traditionnelle exprimant un conseil ou une
observation générale. (8 lettres)

8. V · Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un terrain.
(4 lettres)

9. H · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

10. V · La deuxième planète à partir du Soleil. (5 lettres)

11. H · Plante aromatique aux petites feuilles. (4 lettres)

12. H · Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

13. H · Établissement où les enfants viennent apprendre. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004986  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dune — Accumulation de sable façonnée par le vent.

2. H · mûrirez — Conjuguez « mûrir » (devenir mûr) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · quotient — Nombre obtenu en divisant un nombre par un
autre.

4. H · vernir — Couvrir de vernis.

5. V · lecteur — Personne qui prend connaissance d'un écrit.

6. H · peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

7. V · proverbe — Phrase traditionnelle exprimant un conseil
ou une observation générale.

8. V · haie — Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un
terrain.

9. H · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

10. V · Vénus — La deuxième planète à partir du Soleil.

11. H · thym — Plante aromatique aux petites feuilles.

12. H · on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

13. H · école — Établissement où les enfants viennent
apprendre.
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