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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « bâtir » (construire un ouvrage) avec «
vous » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

4. V · Un aéronef conçu pour voler sans moteur principal en
fonctionnement. (7 lettres)

5. V · Petit élément qui améliore l'adhérence au sol. (7 lettres)

6. H · Établissement où l'on conserve et présente des objets
ou des oeuvres. (5 lettres)

7. V · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

8. V · Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

9. H · Structure du système nerveux transmettant des
signaux. (4 lettres)

10. V · Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

11. H · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

12. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

13. H · Mot qui propose une alternative. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

2. V · bâtissiez — Conjuguez « bâtir » (construire un ouvrage)
avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

4. V · planeur — Un aéronef conçu pour voler sans moteur
principal en fonctionnement.

5. V · crampon — Petit élément qui améliore l'adhérence au
sol.

6. H · musée — Établissement où l'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

7. V · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

8. V · corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

9. H · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.

10. V · filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.

11. H · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

12. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

13. H · ou — Mot qui propose une alternative.
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