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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arme avec laguelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « sembler » (donner l'impression d'étre)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif. (8 lettres)

3.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H - Petit siege généralement dépourvu de dossier. (8
lettres)

5. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

6.V - Instrument a manche permettant de renvoyer une balle.

(8 lettres)
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7. H - Formation rocheuse ou corallienne affleurant la mer. (5
lettres)

8. H - Un sport collectif ou I'on joue principalement avec les
mains. (8 lettres)

9. H - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague. (4 lettres)

10. V - En cuisine, il dirige la préparation des plats. (4 lettres)
11. H - Véhicule a deux roues m par un pédalier. (4 lettres)

12. H - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

13. V - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

2.V - semblera — Conjuguez « sembler » (donner
I'impression d'étre) avec « il / elle » au futur simple de
I'indicatif.

3.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H - tabouret — Petit siege généralement dépourvu de
dossier.

5. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

6.V - raquette — Instrument a manche permettant de
renvoyer une balle.
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7. H - récif — Formation rocheuse ou corallienne affleurant la
mer.

8. H - handball — Un sport collectif ou I'on joue
principalement avec les mains.

9. H - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée
par une vague.

10. V - chef — En cuisine, il dirige la préparation des plats.
11. H - vélo — Véhicule a deux roues m( par un pédalier.

12. H - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

13.V - lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des
terres.
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