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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Construction qui abrite des cloches. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « habiller » (mettre des vétements) avec «
ils / elles » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Passer au-dela d'un obstacle. (8 lettres)
4. H - Enlever ce qui était placé. (7 lettres)
5. H - Essayer de trouver. (8 lettres)

6.V - Fabrication d'objets fagonnés dans l'argile puis cuits.
(7 lettres)

7.V - Faire en sorte de ne pas rencontrer. (6 lettres)
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8. H - Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

9.V - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

10. V - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

11. H - Petit gateau a extérieur caramélisé, cuit dans un
moule cannelé. (7 lettres)

12. H - Image produite par une surface réfléchissante. (6
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - clocher — Construction qui abrite des cloches.

2. H - habillent — Conjuguez « habiller » (mettre des
vétements) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3.V - franchir — Passer au-dela d'un obstacle.
4. H - retirer — Enlever ce qui était placé.
5. H - chercher — Essayer de trouver.

6.V - poterie — Fabrication d'objets fagconnés dans l'argile
puis cuits.

7.V - éviter — Faire en sorte de ne pas rencontrer.
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8. H - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

9.V - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

10. V - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».

11. H - cannelé — Petit gateau a extérieur caramélisé, cuit
dans un moule cannelé.

12. H - reflet — Image produite par une surface réfléchissante.
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